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BREVET D’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR
WEBDEVELOPER

Durée des études

La formation de brevet d’enseignement supérieur Webhdeveloper est une formation modulaire, de niveau
supérieur de type court.

Elle comporte 120 crédits, répartis en 15 modules, organisés en 2 années scolaires.

La formation organisée dans notre école est la formation Webdeveloper.

La formation Webdesigner n’est pas organisée dans notre école.

En annexe, vous trouverez I'organigramme de la section. Cela décrit le mode des capitalisations des différents
modules de la section. Les modules doivent étre suivis dans un certain ordre, afin de respecter
I'organigramme de la section. Vous devez obligatoirement avoir réussi certains modules avant de pouvoir
suivre les modules nécessitant la réussite des prérequis.

La garantie des études, en 2 années scolaires, n’est assurée qu’a la condition de réussir tous les modules
organisés chaque année scolaire, durant 2 années consécutives.

A lissue des études, vous obtenez le brevet d’enseignement supérieur Webhdeveloper.

Finalités de la section
Répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de
I'enseignement et d’une maniére générale des milieux socio-eéconomiques et culturels.

Champ d’activités

Le Webdeveloper participe aux activités concernant I'analyse, la conception, la réalisation, I'optimisation, la
mise en production, la mise a jour, la maintenance, et I'évolution d’applications internet/intranet statiques et
dynamiques.

Il dispose de connaissances techniques suffisantes pour dialoguer avec des responsables de projets ou des
responsables informatiques. Dans le cadre de sa fonction, il fait preuve d'une maitrise suffisante des
domaines comme les techniques multimédia, la programmation Back-end/Front-end, la création et
I'exploitation de bases de données.

Il se forme sans cesse aux nouvelles technologies et aux nouveaux standards du web.

Il utilise des outils et des ressources spécifiques au développement d'applications internet/intranet pour
répondre aux cahiers des charges et aux exigences des clients ou des responsables de projets.

Dans le cadre du travail d’équipe, il met en place une démarche de recherche appliquée en identifiant les
besoins liés a son intervention dans le projet et en proposant des solutions adaptées susceptibles d’évoluer au
fil du temps. Il participe a I'élaboration des cahiers des charges et, si besoin, a la rédaction de la
documentation.

I développe des qualités de communicateur, y compris avec la clientéle, et est capable de s’exprimer dans
une autre langue nationale ou internationale.

II'a, en outre, un esprit critique, un sens aigu de I'organisation et de la gestion des activités techniques et de
leur planification en toute autonomie.
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Grille de la section : Brevet d’enseignement supérieur Webdeveloper

ENSEIGNEMENT SUPERIEUR DE TYPE COURT - CODE SECTION : 75 34 20 S32 D3

La formation du BES Webdeveloper est modulaire.

Elle comprend 15 unités d'enseignement (ou modules), 1400 périodes et 120 crédits.

Durée des études : 2 années scolaires.

3
. ‘£ |Nombre | Nombre
er s £ 2|de de
Intitulé des modules Code UE > < | périodes | crédits
Environnement et technologies web 753404 U32 D2 40 4
Web - SGBD (systeme de gestion de base de données) 7534 21U32D2 80 8
Création d'applications web statiques 753465U32D1 [ x 160 16
Approche Ul/UX design 753469 U32D1 80 8
CMS - Niveau 1 (content management system) 753408 U32 D2 40 4
Initiation a la programmation 753423 U32D1 40 4
Activités professionnelles de formation 753424 U32D2 240 8
BES Webdeveloper
Scripts clients 753425U32D2 [ x 120 11
Framework coté clients 753471U32D1 40 4
Scripts serveurs 753426U32D2 | x 120 11
Framework coté serveurs 753470U32D1 | x 80 8
Projet web dynamique 753428U32D2 | x 120 11
Veille technologique 753414U32D1 | x 40 4
Anglais en situation appliqué a I'enseignement supérieur | 730252 U32D2 80 7
UE2
Epreuve intégrée BES webdeveloper 753420 U32 D2 120 12
Totaux 1400 120
de la section périodes | crédits
Anglais en situation appliqué a I'enseignement supérieur UE1* | 730291 U32 D2 80 7

* module supplémentaire en dehors de I'organigramme de la section

Titre délivré a I'issue de la section :

« Brevet d’Enseignement Supérieur de WEBDEVELOPER » de I’enseignement supérieur de

promotion sociale.




Taches

En tenant compte des normes en vigueur et des regles déontologiques appliquées au web et en
utilisant I'environnement informatique,

En étant sensible a la sécurité, a |’environnement ainsi qu'aux aspects économiques,

La formation vise a permettre a I'étudiant de :

mettre en place une démarche de recherche appliquée en identifiant les besoins liés a son
intervention dans le projet ;

utiliser ou mettre en place un environnement de travail en fonction du résultat de I'analyse du projet ;
utiliser les langages en vigueur pour réaliser la structure statique des applications ;

utiliser des langages de programmation pour développer et dynamiser des applications WEB
internet/intranet animées ou non ;

assurer la compatibilité des applications avec les navigateurs, les médias et les exigences du
référencement ;

assurer I'accessibilité des applications web pour les personnes a besoins spécifiques ;

assurer la sécurité des contenus et des accés en respectant les protocoles associés, et les bonnes
pratiques en matiere de développement ;

utiliser des outils spécifiques (versioning, test unitaire, débogage, optimisation,...) et actualisés de
développement d’applications web (framework, CMS...) ;

sélectionner, assembler, intégrer, paramétrer et tester des composants et des ressources nécessaires
a la réalisation des développements demandés ;

réaliser la mise en production des applications optimisées dans un environnement d'exploitation
existant et en assurer le suivi et la maintenance ;

participer a la conception et a limplémentation d'une base de données et en exploiter les
informations ;

agir avec une marge d'initiative étendue dans l'optimalisation du travail réalisé ou de la gestion des
taches ;

assurer la veille technologique.

Débouchés

services publics ou privés,

entreprises industrielles,

sociétés de services,

agences de communication,

sociétés de production audiovisuelle,
travailler sous le statut d'indépendant...

Horaires

En cours du soir, sur une plage horaire : du lundi au vendredi de 17h30 a 20h50 ou a 21h10

et le samedi de 9h a 15h15

Les horaires changent chaque année scolaire.

Les horaires sont consultables sur le site de I'école et sont publiés sur les groupes teams par section.

Pour accéder aux groupes teams section, vous devez activer votre compte étudiant (suivant la procédure
envoyée par mail).



Renseignements et inscriptions

Vous pouvez demander des renseignements par mail.
Lors de la journée « portes ouvertes », vous pouvez rencontrer des enseignants et des étudiants de cette

section.
Les horaires sont consultables sur le site de I'école (horaires sous réserve de modifications).

Pour vous inscrire, vous devez apporter les documents requis durant les permanences d’inscription
e dulundi au jeudi, a partir du 25 ao(t, de 13h a 19h
A vérifier sur le site de 'école

Que dois-je apporter pour I'inscription ?
o la carte d’identité
ou le passeport avec un visa Schengen valable lors de l'inscription (avec un DIS ou minerval
étranger).
e diplome CESS
ou équivalence du CESS
ou test d’'admission (a présenter et a réussir avant de s'inscrire).
o document justifiant le prix réduit (valable pour 'année scolaire en cours) :
o attestation du CPAS
o document prouvant que vous étes chémeur complet indemnisé au Forem, a Actiris
(N° de dossier au Forem et a Actiris)
o document prouvant que vous étes chomeur complet indemnisé au VDAB
o attestation de reconnaissance d’handicap...
o historique des études pour les étudiants avec un séjour limité aux études (attestation
d’inscription et résultats obtenus pour les études suivies en Belgique).

L’étudiant doit payer les frais d’inscription par bancontact, lors de I'inscription.

Les frais d'inscription varient en fonction du nombre de modules suivis par année scolaire.
(+/- de 400 a 500 € par année scolaire). Tarif payant.

Pour le tarif réduit, avec preuve d’exonération obligatoire : 120 €

L’étudiant doit signer la fiche d’inscription (une signature par module et en bas de page).
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Les 15 modules de cours permettent d’acquérir les nombreux savoirs, ainsi que les compétences
liées aux différentes facettes du métier de « Webdeveloper ».

Descriptif des acquis d’apprentissage a atteindre pour le seuil de réussite de
chaqgue module de cours :

1. Environnement et technologies web (40 périodes)
Face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des logiciels appropriés et de la documentation
nécessaire, en utilisant le vocabulaire technique et l'orthographe adéquats, en respectant la législation et
a partir d’'un cahier de charges proposé par le chargé de cours,
I’étudiant sera capable :
o d’identifier, de choisir et d’utiliser un service Web en vue de sa diffusion ;
o de partager des informations au sein du groupe.

2. Web - SGBD (systéme de gestion de base de données) (80 périodes)
A partir d'un cahier des charges développant une problématique liée a une base de données, en disposant d’'une station
informatique opérationnelle équipée d’un logiciel « Bases de données », en respectant la législation,
I’étudiant sera capable :
o d’établir un schéma compatible avec la situation présentée dans le cahier des charges;
o de construire la structure de la base de données sur un systéme de gestion de bases de données en
produisant les contenus nécessaires ;
o de construire des requétes (sélectionner, modifier, ajouter, supprimer, ...), sous un langage tel que
SQL,
pour répondre aux demandes du cahier des charges.

3. Création d'applications web statiques (160 périodes)
Face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des logiciels appropriés et de la documentation
nécessaire et en respectant les normes et standards en vigueur,
sur base d’un cahier des charges technique proposé par le chargé de cours, comprenant au moins l'intégration des feuilles de
styles, le respect de la sémantique et la minification en adéquation avec les bonnes pratiques du référencement naturel,
en prenant en compte les principes généraux d’accessibilité des applications web et de leurs contenus,
I’étudiant sera capable :
o de réaliser une application responsive Web, compatible avec les principaux navigateurs ;
o de transférer et de tester cette application web sur un serveur.

4. Approche Ul / UX design (80 périodes)
Face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des logiciels appropriés et de la documentation
nécessaire, en respectant la législation, les normes et standards en vigueur et les bonnes pratiques en matiére d’ergonomie,
et sur base d’un cahier des charges proposé par le chargé de cours :
I’étudiant sera capable :
o de réaliser ou de modifier un prototype d’une application web répondant aux objectifs du cahier des
charges;
o de créer ou de modifier et d’optimiser des éléments graphiques en vue de leur publication sur
I'application web

5. CMS - Niveau 1 (content management system) (40 périodes)
Face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des logiciels appropriés et de la documentation
nécessaire, en utilisant le vocabulaire technique et l'orthographe adéquats et dans le cadre d’un cahier des charges visant a
développer une application web dynamique utilisant un CMS proposé ou validé par le chargé de cours :
I'étudiant sera capable :
e de choisir, pour le CMS, un « théme » et des extensions appropriées aux objectifs du cahier des
charges ;
o de mettre en ceuvre les concepts et les connaissances de base visant la réalisation de I'application
Web dynamique ;
o de publier I'application Web réalisée sur un serveur distant ;
o de sauvegarder I'application Web réalisée sur un support ou service adéquat ;
¢ de produire une documentation structurée permettant I'accés a I'application Web réalisée
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Initiation a la programmation (40 périodes)
A partir de problémes énoncés de maniére claire et concise en langue frangaise,
I'étudiant sera capable :
o d’appliquer une démarche cohérente de résolution au probléeme donné ;
o de construire des représentations (algorithme / ordinogramme, pseudo-code,...) nécessaires a la
résolution du probléme énoncé;
o de traduire un algorithme / ordinogramme dans un langage spécifié.

Activités professionnelles de formation (240 périodes)
L’étudiant sera capable :
o de respecter les termes de la convention de stage ;
o de participer activement aux différentes activités du métier de webdeveloper en développant son
autonomie et ses capacités d’auto-évaluation ;
o de rédiger un rapport d’activités décrivant le contexte professionnel au sein de I'entreprise, les
différentes taches exécutées et les problémes professionnels rencontrés pendant le stage ;
o de défendre oralement son rapport d’activités

Scripts clients (120 périodes)
Face au matériel et au logiciel adéquats et face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des
logiciels appropriés et de la documentation nécessaire, et en respectant les normes et standards en vigueur,
et au départ d’un cahier des charges contenant un projet de pages web interactives,
I’étudiant sera capable :
o de créer et d’exploiter des scripts clients permettant de répondre au cahier des charges ;
o de créer et d’exploiter ses propres classes ;

Framework c6té clients (40 périodes)
Face au matériel et au logiciel adéquats et face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des
logiciels appropriés et de la documentation nécessaire et actualisée,
en utilisant le vocabulaire technique et I'orthographe adéquate,
et au départ d’un cahier des charges ainsi que d’un framework proposés ou approuvés par le chargé de cours,
I’étudiant sera capable :
e de développer une solution répondant aux consignes / objectifs du cahier des charges en
développant, en déployant et en exploitant le framework.

Scripts serveurs (120 périodes)
Face au matériel et au logiciel adéquats et face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des
logiciels appropriés et de la documentation nécessaire, et en respectant les normes et standards en vigueur,
et au départ d’un cahier des charges contenant un projet de pages web dynamiques en interaction avec une source de données
externe (systeme de base de données, XML, ...),
I’étudiant sera capable :
o de générer un ensemble de pages web contenant un systéme de navigation et un contenu
dynamiques ;
o d’intégrer formulaires et résultats permettant de sélectionner et manipuler (modifier, ajouter, et/ou
supprimer) des données sur la source externe.

Framework c6té serveurs (80 périodes)
Face au matériel et au logiciel adéquats et face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des
logiciels appropriés et de la documentation nécessaire et en respectant les normes et standards en vigueur,
et au départ d’un nouveau cahier des charges ou du cahier des charges initial augmenté d’une nouvelle fonctionnalité ainsi que
d'un framework et d’un modéle d’application proposés ou validés par le chargé de cours,
I’étudiant sera capable :

o de déployer et d’exploiter le framework répondant aux consignes/objectifs figurant dans le cahier

des charges.
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Projet web dynamique (120 périodes)

Face au matériel et au logiciel adéquats et face a une structure informatique opérationnelle connectée a Internet, disposant des
logiciels appropriés et de la documentation nécessaire, en utilisant le vocabulaire technique et l'orthographe adéquate, en
respectant la législation, les normes et standards en vigueur,

et au départ d’'une proposition de projet individuel ou collectif d’application web dynamique formulée par le chargé de cours : —
exploitant un « template » existant, — développant, par exemple, une des thématiques suivantes : e-commerce, site d’entreprise,
sites institutionnel, culturel, associatif,... — prenant en compte les principes généraux d’accessibilité des applications web et de
leurs contenus,

I’étudiant sera capable :

o de produire un cahier des charges et son dossier technique (a titre d’exemples : planning,
échéancier, techniques de développement, services a implémenter, développement futur,
maintenance, formation, sécurité,...) ;

o de déployer I'application web dynamique répondant aux consignes/objectifs figurant dans la
proposition du chargé de cours

Veille technologique (40 périodes)
Sur base d'une étude de cas validée par le chargé de cours développant une problématique de veille technologique et dans le
respect des consignes données,
I'étudiant sera capable :
o de présenter devant le groupe-classe et via une technique de communication appropriée un rapport
circonstancié.

Anglais en situation appliqué a I'enseignement supérieur UE2 (80 périodes)

L'étudiant sera capable d'exercer les compétences suivantes :

la compréhension et I'utilisation active et spontanée d'une langue de communication standard orale et écrite simple,
utilisée dans des situations courantes de la vie en entreprise et de la vie socioprofessionnelle liée au domaine
considéré (économique, informatique, technique, scientifique, artistique, etc.), en relation avec les notions, les
fonctions et les champs thématiques abordés.

En ce qui concerne chaque activité de communication langagiére, I'étudiant sera capable de faire preuve de

compréhension

15.

orale, et écrite, savoir communiquer en interaction a l'oral, en production orale en continu, en production écrite...
Pour plus de précisions, consulter le dossier pédagogique 73 02 92 U32 D2.

Epreuve intégrée BES webdeveloper (120 périodes)
A partir d’un projet avalisé par le Conseil des études,
relevant du domaine du webdeveloper proposé par I'étudiant
et/ou relevant du domaine du webdeveloper proposé par le(s)chargé(s) de cours s'appuyant, le cas échéant sur le projet mis en
ceuvre dans I'UE « Projet web dynamique »
et/ou initié dans I'entreprise en s’appuyant sur le stage de la section,
dans le respect de la législation, des normes et standards en vigueur, des régles déontologiques appliquées au web et des
consignes complémentaires données,
dans le respect du vocabulaire technique et des régles d’orthographe et de grammaire,
I’étudiant sera capable :

e de mettre en ceuvre une recherche appliquée basée sur une analyse, actualisée et cohérente liée

au projet validé ;
e de produire / réaliser une application fonctionnelle et qui répond aux objectifs et services décrits
dans le cahier des charges du projet ;
o d’en rédiger un rapport circonstancié, structuré et critique mettant en évidence :
v’ sa maitrise et I'utilisation pertinente des concepts informatiques relevant du domaine
du webdeveloper,
v’ sa capacité de réfléchir sur les difficultés rencontrées lors des différentes étapes de
son travail ;
e de défendre oralement son rapport en utilisant des techniques de communication adéquates.




